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Sviluppo del corso

Teoria dei grafi

Strutturazione e rappresentazione 

logica dei contenuti

I dati e le informazioni Mappe cognitive e Ipertesti

Problemi:

• Formalizzazione

• Algoritmi e metodi di risoluzione

Teoria dei grafi e problemi

Le reti di Petri

Reti aleatorie

e reti scale free

Il Web

WEB e tecnologie WEB 2.0
Internet e Web

Web 1.0

Web 1.5

Web 2.0 e le Tecnologie AJAX

WEB 2.0 e i processi 

insegnamento/apprendimento

Piattaforme

Ambienti

LO (Learning Object)

Blog e Wiki WebQuest

PLO
(Personal Learning Environment)


